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La concejala de Ciuca Candelaria Sánchez, conocida como Laly, en la plaza de San Juan. i SANTI BLANCO

“No reconocía a
mi hijo”, dijo la
madre del joven
de Arinaga

Detenida la concejala de Ciuca
Laly Sánchez por el ‘caso Telde’
P La policía arrestó ayer a la edil, la acusa de prevaricación y tráfico de influencias y la incomunica

P El grupo de gobierno municipal queda en minoría a la espera de que declare mañana ante el juez

La concejala de Aguas, Sanea-
miento, Ganadería y Pesca de
Telde, Candelaria Sánchez, fue
detenida ayer tarde acusada de
prevaricación y tráfico de in-
fluencias a raíz de las pesquisas
desarrolladas en el marco de la
operación Faycán. La edil, inte-
grada en la formación política
Ciudadanos para el Cambio
(Ciuca), fue apresada por agen-
tes adscritos a la Brigada de In-
formación de la Policía Judicial
deLasPalmas, se lamantiene in-
comunicada en la supercomi-
saría y declarará previsiblemen-
te mañana ante el juez que
instruye la causa. De momento,
el grupo de gobierno del Ayun-
tamiento de Telde queda enmi-
noría.                                           Páginas 8 y 9 
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15 Detenida la concejala de Ciuca 
Laly Sánchez por el ‘caso Telde’

LA PROVINCIA del miércoles 26 de abril de 
2006 informaba en su portada de que la con-
cejala de Aguas, Saneamiento, Ganadería y 
Pesca de Telde, Candelaria Sánchez, fue dete-
nida ayer tarde acusada de prevaricación y trá-
fico de influencias a raíz de las pesquisas desa-
rrolladas en el marco de la operación Faycán. 
La edil, integrada en la formación política Ciu-
dadanos para el Cambio (Ciuca), fue apresada 
por agentes adscritos a la Brigada de Informa-
ción de la Policía Judicial de Las Palmas y se la 
mantiene incomunicada en la supercomisaría.

25 El PP sólo ha adjudicado siete 
obras en diez meses de gobierno en 
Las Palmas

La portada de LA PROVINCIA del viernes 26 de 
abril de 1996 informaba de que el grupo de go-
bierno del PP en la capital gran canaria sólo ha 
adjudicado siete obras en diez meses de man-
dato. Cinco proyectos menores, el entorno del 
Auditorio y la demolición del Quiosco de la 
Música constituyen el balance. En opinión del 
PSOE, la gestión del PP “ha paralizado la ciu-
dad”. Por su parte, el concejal de Urbanismo, 
Jorge Rodríguez, atribuye a la nueva Legisla-
ción el retraso en nos trámites de las adjudica-
ciones. 

50 El partido Las Palmas-Tenerife, 
televisado en directo para toda 
España

La primera página de LA PROVINCIA del do-
mingo 25 de abril de  1971 informaba de varias 
noticias. Una gran noticia deportiva. El en-
cuentro de fútbol entre los dos principales 
equipos canarios ha sido televisado para toda 
España en directo. En Fuerteventura ha tenido 
lugar la operación ‘Trinca’, con precisión mate-
mática. Han sido unas maniobra militares con 
fuego real, contra el enemigo, con una especta-
cular participación de los paracaidistas y de-
sembarco amfibio. La fotografía que acompaña 
a esta información ofrece un moderno tanque.

LA PROVINCIA / Diario 
de Las Palmas abre to-
dos los lunes un espacio 
de debate, en colabora-
ción con eSport Talent 
Canarias, sobre la práctica de los 
deportes electrónicos (eSports) 
escritos por gamers, psicólogos, 
profesores, abogados, econo-
mistas, médicos y especialistas 

deportivos, en comuni-
cación audiovisual y 
nuevas tecnologías, 
que ofrecerán un análi-
sis exhaustivo y nove-

doso para conocer una actividad 
que no solo es deportiva sino 
que tiene importantes repercu-
siones educativas, económicas,  
jurídicas, culturales y sociales. 

Y en este escenario marcada-
mente insolidario, la UE está tra-
tando de impulsar lo que deno-
mina como un nuevo «Pacto de 
Migración y Asilo», que dice que-
rer sentar las bases de la gestión 
de los flujos migratorios y de re-
fugio en el continente. Una vez 
más, la Europa construida sobre 
la base de valores históricos de 
solidaridad, respeto a los dere-
chos humanos y a los tratados in-
ternacionales parece saltar por 
los aires sin que se quiera apren-
der de la amarga lección de fraca-
sos y desencuentros vivida con la 
crisis de los refugiados sirios, que 
puso al limite las costuras del pro-
yecto europeo. 

Como viene sucediendo desde 
2015, los países del sur de Europa 
que más tensiones migratorias 
soportan en sus fronteras maríti-
mas con África (España, Italia, 
Grecia, Chipre y Malta) defienden 
una implicación del conjunto de 
la UE en las políticas migratorias 
y en la atención e intervención 
sobre los flujos de inmigrantes 
que llegan hasta sus costas perió-
dicamente. En frente tienen a los 
países del norte, obsesionados 
por limitar la llegada de inmigran-
tes hasta sus sociedades ricas, pe-
ro especialmente el llamado gru-
po de Visegrado, formado por 
Hungría, Polonia, República Che-
ca y Eslovaquia, con posiciones 
reaccionarias que en muchos ca-
sos vulneran la legislación inter-
nacional y los derechos huma-
nos, desentendiéndose por com-
pleto de lo que puedan vivir sus 
socios mediterráneos, con una 
apuesta exclusiva de soluciones 
policiales y militares. 

Algunas de las propuestas que 
se debaten en este nuevo Pacto 
europeo de migración y asilo 
vuelven a insistir en la idea de 
una Europa fortaleza asediada, 
como sucede con la idea de impo-
ner cribados rápidos de migrantes 
en frontera. Por el contrario, no 
aparece de forma clara la solidari-
dad del conjunto de la UE con los 
países que mayor presión migra-
toria atravesamos, a través, por 
ejemplo, de reubicaciones de soli-
citantes de asilo. 

Pero lo más llamativo es que 
este nuevo Pacto se desentiende 
por completo del Global Compact 
de Marrakech, impulsado por las 
Naciones Unidas en 2018, que 
exige vías legales y seguras para 
los inmigrantes, junto a un trata-
miento adecuado a los refugia-
dos, además de mecanismos que 
impulsen el desarrollo humano 
en los países de origen y el respe-
to a los derechos humanos bási-
cos. 

La UE sigue sin entender la im-
portancia trascendental de una 
adecuada respuesta conjunta al 
problema migratorio en su terri-
torio. Está en juego evitar que la 
extrema derecha siga alimentán-
dose del caos y de la falta de capa-
cidad de gestión que demuestra 
y, también, impedir que los dis-
cursos de odio, rechazo o miedo 
puedan extenderse entre la socie-
dad europea, especialmente en 
los países del sur.  

 
CARLOS GÓMEZ GIL. SOCIÓLOGO 

 Y POLITÓLOGO

Los eSports, también llamados 
deportes electrónicos o compe-
ticiones de videojuegos, co-

menzaron siendo torneos minorita-
rios de aficionados que a lo largo del 
tiempo gracias a los avances tecnoló-
gicos e internet fueron aumentando 
sus competidores y espectadores. En 
los últimos años se han convertido 
en un fenómeno de masas especial-
mente entre los más jóvenes, con-
tando con cientos de millones de se-
guidores.  

Pero los videojuegos ¿son un de-
porte? El debate sobre qué es depor-
te y qué no debería considerarse co-
mo tal ha generado polémica desde 
mucho antes de aparecer los eSports. 
Muchos deportes fueron en su mo-
mento cuestionados, desde tiro 
olímpico hasta ajedrez, pasando por 
automovilismo, bobsleigh o billar. 
Ahora el foco de atención está situa-
do en los deportes electrónicos y di-
gitales. 

Los deportes digitales llevan mu-
cho tiempo en las hojas de ruta de los 
estamentos deportivos, que estudian 
cuáles y cómo pueden ser reconoci-
dos oficialmente. Como ejemplos, el 
Consejo Superior de Deportes consti-
tuyó el pasado año una mesa de diá-
logo con el sector de los deportes 
electrónicos para identificar posibles 
vías futuras de colaboración. Por su 
parte, dentro del “Plan Marshall” de 
medidas para la recuperación de las 
entidades deportivas ante la crisis del 
Covid-19, múltiples federaciones au-
tonómicas han propuesto reconocer 
la práctica digital de videojuegos co-
mo disciplina deportiva, así como co-
menzar la organización de competi-
ciones oficiales digitales.  

A nivel internacional, el Comité 
Olímpico ha establecido la digitaliza-
ción como prioridad en su agenda pa-
ra 2025, así como fomentar el desa-
rrollo de los eSports. Este mes de 
abril de 2021 ha anunciado la crea-
ción de su primera competición de 
deportes electrónicos, las Series 
Olímpicas Virtuales con la colabora-
ción de cinco federaciones interna-
cionales (béisbol, ciclismo, remo, vela 
y automovilismo) y varias empresas 
de desarrollo de videojuegos. Estas 
Series Olímpicas Virtuales son la pri-
mera competición con licencia olím-
pica para deportes virtuales físicos y 
no físicos, y se celebrarán antes de los 
Juegos Olímpicos de Tokio. 

Mientras tanto, los avances tecno-
lógicos hacen cada vez más difusa ba-
rrera entre el deporte tradicional y el 
deporte digital. Un ejemplo claro son 

las carreras de drones. En esta espe-
cialidad, los competidores pilotan en 
un circuito aeromodelos llamados 
drones, atravesando puertas y esqui-
vando obstáculos a velocidades que 
superan en muchas ocasiones el cen-
tenar de kilómetros por hora. Cada 
dron dispone de una cámara que 
transmite sus imágenes a unas gafas 
especiales que lleva el piloto, de for-
ma que puede manejarlo como si 
realmente estuviese subido en él. 

Para poder competir en estas carre-
ras la concentración, agilidad, reflejos 
y coordinación que requiere un pilo-
to es evidente. Pese a ello, las carreras 
de drones también generaron en su 
momento polémica sobre si eran o no 
deporte. En la actualidad ese debate 
ya está superado, siendo un deporte 
reconocido oficialmente a nivel na-
cional e internacional. Se han celebra-
do campeonatos de España, campeo-
natos mundiales, copas del mundo y 
hasta se cuenta con una deportista de 
alto nivel reconocida por el Ministe-
rio de Cultura y Deporte. 

En el caso de las carreras de drones, 
el salto entre el deporte y su equiva-
lente digital es menor que en otros 
eSports. Como se puede suponer, la 
diferencia entre pilotar mediante una 
pantalla un dron real a pilotar me-
diante una pantalla un dron generado 
por ordenador es más pequeña que 
para otros deportes. Tanto la Real Fe-
deración Aeronáutica Española como 
la Federación Aeronáutica Internacio-
nal llevan trabajando varios años en 
esta nueva especialidad, estando pre-
visto celebrar en 2022 la Copa del 
Mundo oficial de e-Drone Racing. Es 
de esperar que muchos de los mejo-
res competidores de las carreras rea-
les también compitan en las carreras 
virtuales. 

Nos encontramos en un momento 
clave tanto para el mundo del depor-
te tradicional como para la industria 
de los eSports. Es una ocasión exce-
lente para acercar más ambos mun-
dos y fomentar así no solo valores de-
portivos como la competitividad, ex-
celencia y respeto sino también sus 
capacidades educativas y culturales. 
La digitalización que ha llegado a to-
dos los ámbitos también lo ha hecho 
al mundo del deporte y es una oca-
sión excelente para promover un uso 
positivo de la tecnología y fomentar 
hábitos de vida saludable. 

 
JOSÉ MANUEL MARTÍNEZ IBÁÑEZ 

INGENIERO ESPECIALIZADO EN DRONES.  
EXPERTO TÉCNICO EN LA FEDERACIÓN  

AERONÁUTICA INTERNACIONAL (FAI).

José Manuel Martínez Ibáñez

El deporte y los eSports
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